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多媒体技术 

Multimedia Technology  

一、基本信息 

课程代码：【2050125】 

课程学分：【3】 

面向专业：非数字媒体 专业 

课程性质：【学科基础必修课】 

课程类型：【理论教学课】  

开课院系：【信息技术学院数字媒体技术系】 

使用教材：主教材【多媒体技术基础与应用，鄂大伟，高等教育出版社，2008 年第 3 版】 

辅助教材【多媒体技术及其应用，张正兰等，北京大学出版社，2006 年】 

先修课程：【计算机导论 2050048（2）】 

二、课程简介 

“多媒体技术”课程系统地介绍了多媒体计算机的基本原理处理技术和具体应用，主要包括

多媒体技术的基本概念、多媒体系统组成与体系结构、音频信号处理技术、数字图像及视频处理

技术、数据压缩技术、计算机动画技术、多媒体数据库、多媒体创作系统、多媒体硬件、人机界

面、虚拟现实技术以及多媒体通信等技术。同时以实例介绍多种媒体的制作方法和基本工具的使

用，使学生具有解决一般多媒体信息制作问题的能力。 

三、选课建议 

本课程是适用于数字媒体技术专业的学科基础必修课。本课程在第四学期开设。 

四、课程与培养学生能力的关联性 

 

 

五、课程学习目标 

    通过本课程的学习，使学生知道多媒体技术的基本概念以及多媒体计算机系统中应该具备的

软件系统和硬件设备,理解多媒体的数字图象、音视频技术，数据压缩、存储技术、软件技术等,
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熟悉多媒体对象制作的主要方法和多媒体工具软件的使用,掌握图像处理方法、简单二维动画制

作以及视频剪辑处理。 

六、课程内容 

第 1 章  多媒体概述 

通过本章学习，使学生知道多媒体的概念，知道多媒体技术的发展。知道多媒体的应用领域，

理解多媒体数据的特性与表现形式。理解多媒体的关键技术。 

本章重点和难点是多媒体的数据有哪些特性以及它的表现形式。 

第 2 章  多媒体计算机系统 

通过本章学习，使学生理解多媒体计算机系统的组成，理解多媒体计算机主机系统 

本章的重点是使学生掌握计算机系统的组成。 

第 3 章 多媒体光盘存储系统 

通过本章学习，使学生知道光盘存储系统，理解光盘的标准。 

本章的重点是掌握光盘的各类标准及其基本参数。 

第 4 章  多媒体音频信息处理技术 

通过本章学习，使学生知道音频信号及其概念，知道模拟音频的数字化过程，理解音频文件

的格式与处理软件。 

本章的重点是掌握音频文件的格式和简单处理。 

第 5 章  数字图像处理技术 

通过本章学习，使学生知道数字图像处理的主要研究内容，理解图像处理中的色彩学，理解

图像文件格式知识。综合运用图像处理软件处理图像的方法。 

通过本章实验，使学生学会图像基本处理与制作。 

本章的难点与重点是图像处理基本制作。 

第 6 章  计算机图形学与图形处理技术 

通过本章学习，使学生知道计算机图形学的发展与应用，理解矢量图格式。 

本章的重点是矢量图与位图的区别。 

第 7 章  多媒体视频信息处理技术  

通过本章学习，使学生知道广播电视信号及其标准 ，知道视频基础知识，理解视频文件的

类型。综合运用视频剪辑处理软件处理视频的方法。 

本章的重点是视频文件的各种类型格式。 

第 8 章  计算机动画 
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通过本章学习，使学生知道计算机动画及其发展，知道计算机动画采用的技术与方法。知道

二维动画、三维制作过程及其软件。综合运用动画制作软件制作二维动画的方法 

第 9 章  数据压缩编码技术与 JPEG 标准 

通过本章学习，使学生知道数据压缩的必然性和可行性，理解数据压缩的分类，包括预测编

码、统计编码、变换编码，理解静止图像压缩标准 JPEG，运用统计编码算法。 

通过本章实验，使学生学会用软件压缩静态和动态图像的方法。 

本章的重点和难点是霍夫曼编码算法。 

第 10 章  运动图像压缩标准 MPEG 

通过本章学习，使学生知道 MPEG 标准，知道 MPEG-4 和 MPEG-7 的编码方法。 

七、课内实验名称及基本要求 

实验 

序号 
实验名称 主要内容 

实验 

时数 

实验类

型 
备注 

1 
矢量图形的编辑

和处理 

学会矢量图形的编辑和处理

的基本方法。学会矢量图形

的简单制作。 

8 设计型 

PC 机或 MAC 机 1 台，安

装 Illustrator 软件。

建议 1 人/组。 

2 
图像的编辑和处

理 

学会静态图像编辑和处理的

基本方法。 
8 设计型 

PC 机或 MAC 机 1 台，安

装 Photoshop 软件。建

议 1 人/组。 

八．评价方式与成绩 

总评构成（1+X） （1） （X1、X2、X3„„） 

评价方式 随堂考试 X1:课堂提问、课后作业（20%） 

X2:课堂测验（30%） 

X3: 实验（20%） 

1 与 X 两项所占比例% 30% 70% 

 

撰写：李玮莹                                 系主任审核： 矫桂娥        

 

（2016 年 3 月制订） 


