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【交互设计基础】 

【Foundation of Interaction Design】 

一、基本信息（必填项） 

课程代码：【2050381】 

课程学分：【2】 

面向专业：【数字媒体技术】 

课程性质：【专业必修课】 

开课院系：【信息技术学院数字媒体技术系】 

使用教材：主教材【数字媒体交互设计  师涛著 西南师范大学出版社 2015 年出版】 

辅助教材【交互设计基础 (美)海姆 李学庆译 电子工业出版社出版 2008 年 05 月】 

参考教材【国际交互设计基础教程 （英）迈克尔·萨蒙德 中国青年出版社 2013 年 12

月】 

先修课程：【多媒体技术】 

二、课程简介（必填项） 

在当今数字化科技技术高速发展的一个时代，所有的数字科技的出发点无疑都是为了使人的生活更加

的便宜和谐，也就是说都是为人服务的，而交互设计也就恰逢其时的产生了。交互设计作为一个从人机

工程学中独立出来的学科其强调计算机对于人的反馈交互作用“人机界面”一词也被“人机交互”所取

代。 交互指的是人和设备、系统、网站等的直接或间接的信息交流过程。具体的说，交互设计就是关于

更好的去创建用户体验的问题，目的就是增强和扩展人们生活沟通及交互的方式。 它的广为人知的基础

概念便是“为人而设计”而这正是数字科技产品出产创造的最初端点“服务”。让学生体会从创意到制作

的初步流程，为进入专业设计课打下良好的基础。 

三、选课建议（必填项） 

该课程适合数字媒体技术专业在第二学年的第一学期开设。本课程要求有一定的基础或计算机设计技

能，具有相应素质的学生将更容易在本单元中发挥自身的特色，这些素质包括程序的编写和美术设计能

力，逻辑思考能力，与音乐鉴赏能力。学生也可以通过本单元在原有的基础上提高这些能力和素质。 

四、课程与培养学生能力的关联性（必填项） 

1、数字媒体技术 
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五、课程学习目标（必填项） 

通过本课程的学习，让学生认识到新媒体的数字化、集成化和交互性特点。让学生了解人机交互的历

史、发展现状及趋势。了解交互界面和交互设备。了解人机界面的定义、起源、发展、研究内容及发展

趋势。熟悉相关学科及知识，掌握人机界面设计中认知心理学、人机工程学、人机界面的艺术设计、色

彩设计等。结合移动互联技术、物联网技术以及多点触摸、体感等人机交互技术，让学生的设计作品在

跨媒体平台上与用户交互。通过创新的交互模式，促进人与数字媒体内容交互的过程中达成良好的用户

体验。 

六、课程内容（必填项） 

第 1 章 交互设计概论 

通过学习了解移动和网络环境下的交互方式；了解移动生态系统的多层结构，掌握所包含事物的概念

和相互关系；了解国内外交互产品运营模式和成败经验。 

本章重点和难点是移动和网络环境下的交互方式；交互设备的特点与优势。 

第 2 章 基于 UCD 的用户需求研究 

通过本章学习，使学生了解 UCD 用户需求的原理，一个好的交互设计离不开 UCD 用户需求的调查研究，

充分尊重用户的体验规律，进行有效的设计和实现才是交互设计的最核心根本所在。 

通过本章实验使学生运用用户需求原理对虚拟项目进行分析，并进行总结。 

第 3 章  优秀作品解析 

通过本章学习，使学生知道什么是好的优秀的交互作品，这些优秀的作品都具有什么样的共性和不通

点，分析优秀的交互作品成功的原因。 

第 4 章  交互方案设计 

通过本章学习，学生能掌握交互设计不同风格的定位；能培养相关素材资料的搜集；能制定相关主

题交互设计制作的应用方案。学生能根据主题去决定功能、内容如何被组织和展现出来。 

第 5 章  方案框架设计 

通过本章学习,要求了解信息架构的概念、掌握交互产品信息组织的原则和方法；理解不同载体交互

产品信息架构之间的区别，以此培养学生的创造性思维能力。 

本章的重点是交互产品信息组织的原则、方法和工具；移动交互产品信息组织的原则和方法。 

第 6 章  原型图设计 

通过本章学习，学生能综合前几章所学知识对交互方案初稿进行制作；达到能够综合应用的层次。 

第 7 章  效果图设计 
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通过本章学习,要求掌握界面设计的原则和方法；掌握导航设计的原则和方法；掌握信息设计的理论

和方法；掌握视觉设计的原则和方法。使学生能够将理论知识转化为实际设计的过程，有利于学生掌握

更多的界面设计知识。  

第 8 章 交互作品的最终实现 

通过本章学习， 使学生理解交互作品整体功能形成的原理，理清交互作品设计的整体流程和方法、

注意事项等，逐步积累一定的创作经验，为以后的深入学习打下基础。 

七、课内实验名称及基本要求（适用于课内实验） 

 

序

号 
实验名称 主要内容 

实验 

时数 

实验

类型 
备注 

1 交互方案设计 
利用所学知识自选主题设计

一项交互方案 
8 

设计

型 

建议2-3人一组

完成 

2 交互方案的效果实现 
从框架到原型图再到效果设

计的实现 
8 

设计

型 

建议2-3人一组

完成 

3 交互方案的最终功能实现 
结合编程知识最终实现交互

方案的功能模块 
16 

设计

型 

建议2-3人一组

完成 

 

八、评价方式与成绩（必填项） 

 

 

撰写：张贝贝           系主任审核： 

总评构成（1+X） （1） （X） 

评价方式 最终大作业 
（X1） （X2） （X3） 

课堂展示（20%） 课堂互动（20%） 单元作业（20%） 

1 与 X 两项所占比例% 40% 60% 


