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【数字合成与特效技术】 

【Digital Composition and VFX】 

一、基本信息 

课程代码：【2050146】 

课程学分：【2】 

面向专业：【数字媒体技术】 

课程性质：【系级选修课，理实一体化，专业限选课】 

开课院系：信息技术学院数字媒体系 

使用教材：主教材【Adobe After Effects CC 经典教程，人民邮电出版社】 

辅助教材【同上】 

参考教材【《mocha 3D 跟踪高级教程》(mocha Essential Training)  Steve Wright  Lynda 2011.9】 

   并修课程：【影视剪辑 2050330（5）】 

二、课程简介 

数字合成与特效技术是数字媒体技术专业的专业限选课程，是数字媒体特效与相关影视技术的入门

课程。本课程是一门实践与理论并重的考查课。数字合成与特效技术分为两个部分合成技术与特效技术，

课程将从这两个方面剖析数字特效技术的核心。在合成技术中，以经典的色键技术开始，讨论色键技术

在视频合成中的应用，由此展开合成技术使用的各种方法。合成的另一个相关技术是跟踪，而跟踪技术

针对二维和三维又自然的分为平面像素跟踪与三维矢量跟踪。在三维矢量跟踪中又涉及三维数据采集与

点阵分析等问题。除了合成，特效技术是一个非常广泛的主题，传统的特效技术与数字特效技术一直相

互借鉴共同进步。一直以来数字特效技术都被计算机图形渲染技术推动着，随着渲染逼真程度的提高，

后期处理的变得越来越简化了。然而通道的保留仍对成品具有很大的影响，也为最终内容的修改保留了

极大的自由度。数字特效离不开渲染，而渲染的方法并不仅以逼真为目的，这就意味着渲染的过程并非

是一个依赖自动化的过程，而是一种类似艺术加工的方法。由此课程的四个主题分别是：色键、跟踪、

通道和渲染。在课程实践过程中以突出实践体验为主，在指定的技术方法上探索各种工具的不同组合，

从而发现达成数字特效的实现方法。实践体验的教学过程中推荐使用的工具将会作详细指导，但课程本

身不限制为达成课程所要求的方法而使用的各种工具。 

三、选课建议 

本课程适合数字媒体技术三年级第一学期及数字媒体艺术专业大二大三学生选修。课程学习基础要

求包括对剪辑编辑的基本理解及对影视制作的基本概念。 

 

 

 

 

 

 

 

四、课程与培养学生能力的关联性 

自主 表达 专业能力 尽责 协同 服务 信息 国际
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五、课程学习目标 

目标 1: 通过本课程第一阶段的学习，学生要求 3 人一组提交符合 3D 跟踪，色键及通道技术要求的

20 秒视频，以证明其在色键，跟踪，通道这三方面的制作能力，即 VFX 的专业能力。 

目标 2: 课程后阶段要求原来 3 人一组的小组合并为 6 人一组，并通过理论学习，改进并反思这三方

面制作的要求，从而达到基本的广告，影视制作特效的入门能力。同时小组合作能力，以及制作过程的

记录是本课程重要的评价指标。 

 

六、课程内容 

单元 1: 色键技术 

 色键技术是数字视觉特效处理的基本技术，通过该技术能实现对原有视频素材的切割，划分，抠像

与跟踪。本单元要求：知道在几种主流视频编辑软件中色键的选项，理解视频色键抠像与静态数字图像

抠像的异同，运用色键知识选取符合抠像合成要求的视频片段，并分析该视频片段的纯净度。通过综合

通道技术，色键技术与视频图层的非线性编辑实现视频素材在同一时间段中的合成。课程另要求能够评

价色键技术在特定镜头中运用的细节。 

 单元 2: 追踪技术 

 追踪技术是数字视觉特效的标志性技术，通过该技术能实现一段视频素材在另一段视频素材内容上

的追踪，通过合成以实现视觉上的统一与自然。该过程也可以是一段来自 3D 软件制作的内容，通过合成

实现素材的衔接。课程将通过学习当下流行的追踪软件，知道 2D 视频素材追踪与 3D 视频追踪的制作过

程，理解 3D 视频追踪本质上是基于对视频素材内容分析上的场景重构，通过拟合重构，利用 3D 内容渲

染，合成新建内容的过程。课程要求学会运用至少一种跟踪技术实现素材跟踪特效；并能综合合成技术，

评价跟踪技术在特定镜头中的必要性与可行性。3D 追踪技术是本课程的核心模块。 

 单元 3: 通道技术 

 通道技术是视觉特效的经典技术，从模拟时代起通道技术就是实现视觉特效的重要方法。课程将通

过一款三维软件与主流视频编辑器的综合运用，说明数字时代中通道运用的几种典型方法。通过试验下

的学习，学生可知道通道技术在保留素材三维信息中的作用，并能综合渲染技术的知识分析一段特效视

频中可能的通道的使用情况。通道技术的分析是本课程的难点，是调色技术的技术，也是能更好发挥色

键技术的前提，该部分中的大部分内容将作为理论测试予以考核。 

 单元 4: 渲染技术 

 本课程的渲染技术，重点强调多素材合成渲染中的需要知道的技巧。通过该单元的学习，学生能知

道渲染输出的方法，理解合成渲染的特点，运用这些方法和技巧进行内容输出，并分析适合的输出格式。  

学习 沟通 素材采

集与处

理 

影视动

画制作 

交互

设计 

互动

应用

开发 

软件开

发 

抗压 创新 关爱 应用 视野 

            



 

 

注：教学大纲电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。 

七、课内实验名称及基本要求（适用于课内实验） 

列出课程实验的名称、学时数、实验类型（演示型、验证型、设计型、综合型）及每个实验的内容

简述。 

序

号 
实验名称 主要内容 

实验 

时数 
实验类型 备注 

1 色键技术 
根据现有素材案例设计色键镜头并

完成特效制作 
4 设计型  

2 追踪技术 
色键技术中完成的素材设计追踪内

容并完成特效制作 
4 设计型  

3 通道技术 
通过教材学习实践并验证通道的作

用 
4 验证型  

4 渲染技术 
综合通道、色键与追踪技术实现特

效 
4 综合型 

输出 20 秒高质量

特效 

      

      

 

   八、评价方式与成绩（必填项） 

 

 

 

撰写： 毛霄萌              系主任审核：                 院长签字： 

总评构成（1+X） （1） （X1、X2、X3……） 

评价方式 
期终开卷考 

  X1：作品（选集）30% 

  X2：工作现场评估 15% 

X3：日志 15% 

1 与 X 两项所占比例% 40% 60% 


